
IV C#  

Профессиональный уровень C#  

▪ Основы построения сущностей 
▪ Linq  
▪ Рефлексия  
▪ Ef, dapper, code first, project model  
▪ Generic  
▪ Nuget  
▪ Xml parse  
▪ Регулярные выражения  
▪ Что такое сущность    
▪ Работа с моделями  
▪ Новшествах версии языка C# v9   
▪ Что такое ORM  
▪ Как работать с базой данных в виде объектов  
▪ Для чего нужна рефлексия  
▪ Solid, dry принципы программирования   

   

  

  

  


